Wojewaodzki Konkurs Przedmiotowy z Informatyki

wymagania szczegétowe na etapie pierwszego stopnia

Na etapie pierwszego stopnia obowigzujg tresci nauczania, umiejetnosci i osiggniecia
wynikajgce z podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkét podstawowych na |l
etapie edukacyjnym w zakresie informatyki okreslonej w Rozporzadzeniu Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 28 czerwca 2024 r. w sprawie podstawy programowej wychowania

przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowe;.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.
Uczen:

* formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) oraz wyrdznia kroki w
algorytmicznym rozwigzywaniu problemdw. Stosuje rézne sposoby przedstawiania algorytmow,
w tym w jezyku naturalnym, w postaci listy krokéw;
e  stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw podstawowe algorytmy: na liczbach naturalnych:
bada podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie algorytmu
Euklidesa, wyszukiwania i porzagdkowania: wyszukuje element w zbiorze nieuporzgdkowanym
oraz porzadkuje elementy w zbiorze metodgq przez proste wybieranie;
*  przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych

(system binarny), znakow (kody ASCII) i tekstow

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:
*  projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania problemoéw. W programach
stosuje: instrukcje wejscia / wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegdlnosci programuje algorytmy z
dziatu | pkt 2;
e steruje robotem lub innym obiektem na ekranie;
*  korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w
chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw i wtasnych prac z réoznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujac sie przy tym umiejetnosciami: tworzenia i podstawowej obrébki cyfrowej plikow

multimedialnych (zdje¢, filmdéw), tworzenia réznych dokumentéw: formatuje teksty, wstawia



symbole, obrazy, tabele, dtuzsze dokumenty dzieli na strony, rozwigzywania zadan

rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotow w zakresie szkoty podstawowej, z

codziennego zycia w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i

mieszane, przedstawia dane w postaci réznego typu wykreséw, porzadkuje i filtruje dane,

*  tworzenia prezentacji multimedialnej oraz prostej strony internetowej zawierajgcej tekst i

grafike;

e  zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje wydruki;

* wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania.
Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

* przedstawia funkcjonowanie sieci komputerowej i sieci Internet;

* rozwija umiejetnosci korzystania z roznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji

tekstow, obrazow, dzwiekow, filmoéw i animac;ji;

* poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka i technologii

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
* opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerdw i sieci komputerowych,
takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos¢, prywatnosc, wiasnosc intelektualna, réwny
dostep do informacji i dzielenie sie informacjg;
*  postepuje etycznie w pracy z informacjami;

*  rozréznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Literatura:
Podreczniki z informatyki do szkoty podstawowej dopuszczone do uzytku szkolnego przez Ministra

Edukacji Narodowej.



