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Informacje o projekcie badawczym

W biezgcym roku szkolnym Szkota Podstawowa nr 24 realizowacd
bedzie projekt badawczy Fundacji Db@m o Méj Zasieg poswiecony

zachowaniom grania w gry przez dzieci.

Czynnosc¢ grania w gry on-line i gry wideo zyskuje na znaczeniu stajac
sie w szczegdlnosci wsréd miodych osdb jedng z form spedzania czasu
wolnego. Majac swiadomos¢ zagrozen wynikajacych z naduzywania
gier, ale rowniez wiedzac o pozytywnym wptywie grania w gry warto
przyjrzec¢ sie blizej tego rodzaju zachowaniom. Realizowany projekt
badawczy wspierajg pracownicy naukowi zatrudnieni w Wydziale Nauk
Spotecznych Uniwersytetu Gdanskiego oraz naukowcy w Polskiego

Towarzystwa Edukacji Medialnej.

Informacje o badaniu:

a. Rozpoczecie badan planowane jest na listopad 2019 roku, ich
zakonczenie przewidziane jest na koniec czerwca 2020 roku.

b. W badaniu ankietowym bedzie mdgt wzigé udziat kazdy uczen
uczeszczajqcy co najmniej do 5 klasy szkoty podstawowej.

c. Badanie ma charakter ilosciowy i jest przeprowadzane w szkolnej
pracowni informatycznej metodq ankiety internetowej.

d. Badania sq dla szkdt bezptatne, szkota nie ponosi zadnych kosztéw
zwigzanych z realizacjg badan.

e. Badanie jest catkowicie anonimowe i dobrowolne, a zabrane wyniki

zostang opracowane w postaci zbiorczych tabel i wykreséw.
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f. Do badania mogq przystapi¢ jedynie ci uczniowie, ktérzy dostarczg
nauczycielowi pisemng zgode rodzicéw/opiekundw na udziat w
badaniu.

g. Wypetnienie ankiety przez ucznia zajmowac bedzie przecietnie
okoto 20 minut i odbywac sie w obecnosci nauczyciela informatyki.
Uczniowie biorgcy udziat w badaniu odpowiada¢ bedg na pytania
uzywajac do tego komputerdw znajdujacych sie na wyposazeniu
szkoty, z zapewnieniem jak najbardziej komfortowych warunkow

niezbednych do udzielania anonimowych odpowiedzi.

Opracowane wyniki postuzg do:

a. stworzenia szczegdétowego raportu z badan,

b. opracowania szczegdétowych rekomendacji dla rodzicéw, ucznidow
oraz nauczycieli w zakresie odpowiedzialnego korzystania z gier video
i gier on-line,

C. opracowania szkolnego programu profilaktycznego dla dzieci i

mitodziezy.

Badania na terenie szkoty koordynuje:
psycholog szkolny Katarzyna Mos oraz nauczyciele informatyki Anna

Kilkowska i Anna Mucha.



